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ANLEITUNG ZUR APP-
PROGRAMMIERUNG

IN EINEM ERSTEN SCHRITT WIRD DIE
TEMPERATUR UND LUFTFEUCHTIGKEIT MIT
EINEM ESP32 AUFGEZEICHNET UND AN EINE APP
GESENDET

AUFGABE 1

Ziel:

Mit einem ESP32 soll mit Hilfe des externen Temperatur- und
Luftfeuchtigkeitssensors DHT11 Daten aufgezeichnet werden und dann
uber eine WEB Datenbank an ein mobile Phone Uibertragen werden. Das
ESP32 ist vergleichbar mit einem Arduino Mega, ausser, dass es bereits
eine Bluetooth- und Wifi-Schnittstelle eingebaut hat. Das ESP32 kann
mit derselben Software wie das Arduino programmiert werden.

Sowohl die Software, wie auch die APP fiir das mobile Phone werden
wir selber schreiben.

Vorgehen:
SCHRITT 1

In den nachsten Abschnitten geht es darum, eine App zu schreiben,
welche auf eine Onlinedatenbank zugreifen kann und Daten liest sowie
einflugt (read/write).

Zusatzlich soll ein ESP32 Microcontroller Daten von einer Datenbank
auslesen und eigenstandig verarbeiten.

Verwendet wird:
x.thunkable
google.firebase

ESP 32 auf der Arduino IDE

LERNZIELE

Die erworbenen
Programmierkennt-
nisse mit Arduino fur
die Programmierung
von ESP32 zu nutzen.
In dieser Anleitung
sollen Temperatur-
und Feuchtigkeits-
werte von einem
Sensor zur Verfugung
gestellt werden und
vom ESP32 in eine
Datenbank
geschrieben werden.
Zudem wird gezeigt
wie eine APP auf

diese Daten zugreift.

Bearbeitungszeit
etwa:

4 Stunden




SCHRITT 2 ESP 32 EINRICHTUNG

Ziel:

Mit der Arduino IDE kann kann auch das ESP32 programmiert werden. Dazu muss diese aber vom Modus
«Arduino mega» zu «ESP32» umgestellt werden.

Vorgehen: €% ESP32_data_legging | Arduino 1.6

. .. File Edit Sketch Tools Hel
1. Arduino IDE und offnen = ch ook TER

Mew Ctrl+M
2. Unter Werkzeuge auf Bibliothek verwalten klicken Open... Ctrle O
»
3. In Deiner Arduino IDE, gehe zu “File” -> “Preferences” (vgl. rechts) Open Recent
Sketchbook *
4. Gib Examples H]
. . . Cl Ctrl+W
https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json o o
Save Ctrl+5
in den “Additional Board Manager URLs” ein und driicke “OK” Save As... Ctrl+Shift+5

Page Setup  Ctrl+5Shift+P

Falls Du bereits ESP8266-Boards verwendest, misstest .
Print Ctrl+P

Du diesen Link verwenden:

Preferences  Ctrl+ Comma

https://dl.espressif.com/dl/package esp32 index.json,
http://arduino.esp8266.com/stable/package esp8266com
index.ison Quit Cirl+ Q)
5. Offne den Board Manager: Gehe zu Tool > Board > Board Manager
...(vgl. Abbildung unten)

&9 Code_Test| Arduing 1.85 - O X

File Edit Sketc Help

| Auto Format Cirl+T a
Archive Sketch
Code_Test Fix Encoding & Reload :
Serial Monitor Ctrl+ Shift+M
X X I Boards Manager... I
Serial Plotter Ctrl+Shift+L
P d Arduino AVR Boards

WiFi101 Firmware Updater Arduino Yin

I Board: "Arduino/Genuino Uno" I | cuio/Genunallno
Port

'y oad 1 =
// Load 1 Get Board Info Arduine Nano

#include Arduino/Genuino Mega or Mega 2360
I

Arduino Duemilanove or Diecimila

Programmer: "AVRISP mlkll" b Arduine Mega ADK

Burn Bootloader Arduino Leonarde

Arduino Leonarde ETH

#include <OneWire.h>
<

Arduino/Genuino Micro
Arduine Esplora
Arduino Mini

Arduino Ethernet
Arduino Fie

Arduino BT

LilyPad Arduino USE
LilyPad Arduino
Arduino Pro or Pro Mini

Arduino NG or older



https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json
http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json
http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json

6. Suche nach ESP32 and driicke den Knopf «Install» fuir “ESP32 by Espressif Systems ESP 32»

Boards Manager K
Type All | |[ESP32
esp32 by Espressif Systems ~

Boards included in this package:
ESP32 Dev Module, WEMOS Lolin32, WEMOS D1 MINI ESP32.
More info

1.0.4 ~ | Install

7. Suche nochmals nach ESP32 und Du solltest folgendes Bild erhalten:

Tools Help
Auto Format Ctrl+T
Archive Sketch
Fix Encoding & Reload
Serial Monitor Ctrl+Shift+M
Serial Plotter Ctrl+Shift+L

WiFi101 Firmware Updater

Board: "ESP32 Dev Module” >
Flash Mode: "QIO" >
Flash Frequency: "80MHz" >
CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)" >
Flash Size: "4MB (32Mb)" >
PSRAM: "Disabled" >
Partition Scheme: "Default 4MB with spiffs (1.2MB APP/1.5MB SPIFFS)" >
Upload Speed: "115200" > 921600
Core Debug Level: "None” 2 @ 115200
Port > 256000
Get Board Info 230400
Programmer: "AVR ISP" > >12000

Burn Bootloader

8. Wahle nun unter Werkzeuge das Board “ESP32 Dev Module” aus und setze den Uploadspeed auf
115200 ( ja, das ESP ist zackig unterwegs ).

9. Fertig! Nun sollte alles geklappt haben und das ESP32 ist bereit fir Arduino IDE.




SCHRITT 3 VERBINDEN DES SONSORS MIT DEM ESP

Ziel:

Um den nachfolgenden Sketch laufen lassen zu konnen, mussen wir den Temperaturfuhler an das
ESP32 anschliessen.

Vorgehen:

Verdrahte den Sensor mit dem ESP 32 wie abgebildet:
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SCHRITT 4 ZU INSTALLIERENDE PAKETE AUF ARDUINO IDE

Ziel:

Um den nachfolgenden Sketch laufen lassen zu konnen, mussen einige zusatzliche Libraries installiert
werden.

Vorgehen:

Die folgenden Libraries sind notwendig, welche iUiber den Library Manager installiert werden konnen.

1. Firebase esp32 client
2. DHT sensor library
3. Adafruit Unified Sensor

Hier stellen wir Euch detaillierte Informationen in Unterricht zur Verfiigung.

SCHRITT 5 ARDUINO DER SKETCH

Hier ist der Code, welcher auf dem ESP32 programmiert werden muss:

.h>
<FirebaseESP32.h>

FIREBASE HOST "1
FIREBASE AUTH "

FirebaseData firebaseData; // Kreiert ein Objekt
h Nachfolgend Temperatur/Feuchtigkeits Sensor Einstellungen
DHTPIN 2
DHTTYPE DHT11

dht (DHTPIN, DHTTYPE) ;

ledPin 4;
warten 5000;




0O{
(115200) ;
dht. ()7

(WIFI SSID, WIFL PASSWORD);
("Connecting to Wi-Fi");
( : () != WL_CONNECTED) {

Firebase. (FIREBASE HOST, FIREBASE AUTH);

Firebase.reconnectWiFi ( D2

Firebase.setReadTimeout (firebaseData, 1000

Firebase

(ledPin, )i
}
Loop ()]
t = dht. 0
h = dht. ()7
Firebase.setFloat (firebaseData,"/TEM", t);

Firebase.setFloat (firebaseData, " /HUM",h) ;
Firebase.getInt (firebaseData, "/LED");

if( () > warten ) {
(t);
warten = warten + warten;

LED = firebaseData.intData():

if(LED == 1){

twriteSizelimit (firebaseData, "tin

60) ;

y");

Einfa




SCHRITT 6 FIREBASE INSTALLIEREN

Ziel:
Installiere bitte die Firebase-Datenbank mit folgenden Schritten:
Vorgehen:

Kostenlos Registrieren auf https://firebase.google.com

Klicke auf «zur Konsole» oben rechts.

Projekt hinzufugen klicken

Projektname eingeben (egal was)

Google analytics deaktivieren, Projekt erstellen klicken

Klicke auf «Datenbank erstellen» weiter unten in Rubrik Realtime Database
im gesperrten Modus starten

auf «Regeln» klicken, abandern.

O NO UL A WN =

{

“rules": {
".read": true,
".write": true

}

X

O W=
-

9. Auf «Veroffentlichen» klicken




SCHRITT 7 WICHTIGE SCHLUSSEL

HOST URL:

<« C © & https://console firebase.google.com/project/ledtest-47835/database/ledtest-47835/data
@ Firebase LEDtest =
A Project Overview e Database B8 Realtime Database ~

Daten Regeln Sicherungen Nutzung

Develop

Authentication

Database

GD  https:/ledtest-47835 firebaseio.com/
Storage
Hosting
ledtest-47835
Functions ! HUM: 68
ML Kit LED: 1
TEM: 23.1

Qualitéat

Analytics

Grow

#- Predictions
A A/B Testing

¢X Cloud Messaging

API KEY (SECRET KEY):

LEDtest — Database - F' X ’:ﬁ Thunkable X @ pt100 esp32

< C ® © & https://console firebase.g¢
¥ Firebase LEDtest ~
M Project Overview Projekteinstellungen

Nutzer und Berechtigungen
o __________aging Integration

Authentication

Database

Storage
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LEDtest «
Einstellungen
Allgemein Cloud Messaging Integrationen Datenschutz Nutzer und Berechtigungen

Dienstkontoberechtigungen verwalten (23

O« Firebase Admin SDK Datenbank-Secrets

A Die Datenbank-Secrets sind veraltet und verwenden einen alten Firebase-
Tokengenerator. Aktualisieren Sie Ihren Quellcode mit dem Firebase Admin SDK.

Mehr erfahren
G) 5 Dienstkonten der Google Cloud Toke r fir nS ™ rhai in. Weitere Informationen [
Platform (5

Secret hinzuflgen

Datenbank Secret

SCHRITT 8 X.THUNKABLE

Ziel:
Dies ist die Software mit welcher das APP geschrieben wird.:

Vorgehen:

1. Kostenlos registrieren auf: https://x.thunkable.com

2. APP «Thunkable live» downloaden. Auf Google Playstore oder Apple Appstore

3. klicke auf «create new APP»

w

L

Dokume



https://x.thunkable.com/

Blocks Ansicht:

Timerl Fires

Realtime_DB1 * Eellf Get ©

key [ ¢ @ED »
with outputs

thendo | from
—

LED ein Button Click

l| Realtime_DB1 * NIl Save *
key (| 46 ()
value |

with output

then do

Frontend Ansicht:

@& thunkable

Design

ff LEDtestl

w Invisible Components

Add Components

User Interface -~

Timerl Fires

i) Realtime_DB1 ~

thendo | from
—

Led aus button Click
) Realtime_DB1 ~ K&l
key |

value |

with output

then do

Screenl +
Supercontroller
XX %
XX Celsius

Timert: Realtime_DB1

key |

with outputs

43

0

Live Test

) »

Share

Make Copy

Download

Publish  Help

& Timerl

simple

Enabled

IntervalMilliseconds

1

Loops

ao

Community

Ol




